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—— INFORMACIJE O WYDARZENIU —

A RGOS - 26 to proobronne warsztaty taktyczne z elementami planowania, nawigacji,
komunikacji oraz symulacji dziata bojowych. Wydarzenie o charakterze non-profit, realizowane jest
w ramach odptatnej dziatalnosci pozytku publicznego przez Fundacje Omnia pro Patria
(KRS 0001164685) oraz druzyne HQ OLIMP, we wspodtpracy z partnerami. Fundacja nie osigga z tego
tytutu zadnego zysku. Wszelkie wptaty pokrywajg wytgcznie realne koszty organizacji i logistyki.

Warsztaty skierowane sg do zorganizowanych grup airsoftowych i Srodowisk proobronnych,
celem doskonalenia umiejetnosci, pogtebiania wiedzy oraz wymiany doswiadczen w zakresie dziatan
taktycznych pododdziatéw lekkiej piechoty w terenie leSnym.

Program warsztatéw realizowany jest w formule taktycznej gry terenowej typu Force-On-Force,
z wykorzystaniem replik airsoftowych, LPB (Lekkie Pojazdy Bojowe) oraz BSP (Bezzatogowe Statki
Powietrzne). Rozgrywka toczy sie miedzy dwiema przeciwstawnymi stronami - BLUEFOR
i GREENFOR. Ugrupowania te rdznig sie przyjetymi zatozeniami taktycznymi oraz charakterem
prowadzonych dziatan. Na czele kazdej ze stron stoi sztab odpowiedzialny za planowanie,
przygotowanie oraz koordynacje dziatan.

»> BLUEFOR: realizuje dziatania o charakterze obronnym. Gtéwnym zadaniem strony jest
utrzymanie kontroli nad wyznaczonymi obszarami i obiektami. BLUEFOR dysponuje
przewagg w liczbie LPB wzgledem strony przeciwnej, co przektada sie na zwiekszony
potencjat w zakresie mobilnosci w obszarze dziatan.

»» GREENFOR: realizuje dziatania o charakterze zaczepnym. Gtéwnym zadaniem strony jest
zajecie wyznaczonych obszaréw i zniszczenie wskazanych obiektéow. GREENFOR dysponuje
przewagy w liczbie BSP wzgledem strony przeciwnej, co przektada sie na zwiekszony
potencjat w zakresie rozpoznania w obszarze dziatan.
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a) Dane organizacyjne:

» Termin: 12-13.09.2026

» Cena: 200 zt / osoba

» Czas rozgrywki: ok. 16 h

» Maks. liczba uczestnikéw: 300
» Min. liczba uczestnikow: 150
» Pojazdy: tak

» Optoelektronika: tak

» Drony: tak

» Sztaby: offgame

» Pirotechnika: jedynie srodki
dostarczone przez organizatora

d) Lokalizacja

e)

»> STREFA ORGANIZACYINA:

b) Organizator zapewnia: c) Uczestnik zapewnia:
» Ubezpieczenie NNW » Atestowang ochrone oczu
» Parking » Czerwone migajgce Swiatto
» Sanitariaty » Kamizelke odblaskowa
» Pole namiotowe » Umundurowanie
» Zespoty sztabowe » Wyzywienie
> Rekwizyty » Oporzadzenie indywidualne
» Mapy i identyfikatory » Sprzet tacz. indywidualnej
> Naszywka pamigtkowa » Sprawng replike ASG
» Sprzet biwakowy (wg
uznania)

warsztaty ARGOS-26 organizowane sg3 W  oparciu

o ,Nadwarcianski Gréd” - Osrodek szkoleniowo-wypoczynkowy ZHP w Zateczu Wielkim
(woj. tODZKIE). Osrodek stanowi gtdwne zaplecze logistyczne wydarzenia i na jego terenie
zlokalizowane sa: parking, punkt rejestracji uczestnikow, strefa biwakowa oraz sanitariaty.
Istnieje mozliwo$¢ przyjazdu w dzien poprzedzajacy wydarzenie.

»> STREFA DZIAtAN BOJOWYCH: symulacja dziafarh bojowych jest prowadzona na przylegtych
do osrodka terenach lesnych.
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Q Lokalizacja ,Nadwarciariski Gréd”

Harmonogram wydarzenia
10.06.2026 ?
10.07.2026 ?
15.07.2026 ?

18:00 | 11.09.2026 ?
08:00 | 12.09.2026 ?
10:00 | 12.09.2026 ?
03:00 | 13.09.2026 ?
12:00 | 13.09.2026 ?
20:00 | 20.09.2026 o

otwarcie zapiséw

zamkniecie zapisow

podziat stron i wydanie rozkazéw

otwarcie strefy organizacyjnej i otwarcie punktu rejestracji
zamkniecie punktu rejestracji i wymarsz na pozycje startowe
rozpoczecie dziatan bojowych

zakonczenie dziatan bojowych

zamkniecie strefy organizacyjnej

omowienie dziatan w trybie on-line
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https://maps.app.goo.gl/T2uuAi58f1dQGHtYA

1.
11

1.2
1.3
1.4
1.5

2.2

2.3

2.4

3.2

3.3

MECHANIKA

LIMITY REPLIK ASG/ MAGAZYNKI/AMUNICJA/DOLADOWANIE
Obowigzujace limity (moc mierzona na kulkach docelowych):

TYP REPLIKI MOC TRYBOGNIA ILOSC MAGAZYNKOW  tADOWNOSC  MED.

Szturm <1.9J Dowolny Max. 16x Real/Mid do 70 bbs 0]

Wsparcie* <1.9J Dowolny Max. 3x BOX do 700 bbs 0]

DMR** <2.6) Single Only Max. 16x Real/Mid do 45 bbs 0]
Bolt Action***  <3.4) Single Only Max. 16x Real/Mid do 10 bbs 30<

*  jedynie repliki o wadze min. 6 kg (liczone z amunicj3) i bedgce odpowiednikiem:
m60, m249, m240, RPK, RPD, PKM, m2hb, mg36, M27 iar, mg34/42, bren/zb26, m1919, LMG.
**  jedynie repliki spetniajgce kryteria: lufa 16< cal, luneta, dwdjndg; LUB repliki bedgce odpowiednikiem:
SPR, SAM-R, Vintorez, SL-8, M14, SWD/S, PSG-1, SR25, SCAR-H SSR, HK417 20”/ G28, SVCh, Barrett.
*** jedynie repliki manualne (4-takty i 2-takty)
Zakaz uzywania mag. typu hi-cap, z wyjgtkiem BOX/DRUM przeznaczonych do replik wsparcia.
Zezwala sie replikom wsparcia zastgpienia kazdego BOXa piecioma magazynkami Real/Mid.
Uczestnicy moga posiadaé przy sobie dowolng ilos¢ amunicji luzem (np. w butelkach).
Dotadowywanie magazynkdw odbywa sie jedynie w BAZACH i RESPACH stron.

SYSTEM TRAFIEN
Trafieniem uznaje sie bezposrednie uderzenie kulky (pojedynczg lub serig) w dowolng czesc
ciata i wyposazenia uczestnika (w tym replike). Rykoszety nie s3 uznawane za trafienie.
Kolejne trafienie to kazde nastepne uderzenie kulky (pojedynczag lub serig) po uptywie
5 sekund od poprzedniego.
,,CICHA SMIERC” dopuszczona, akcja polega na potozeniu obu rak na ramionach przeciwnika
i wypowiedzeniu ,cicha Smierc” — ofiara postepuje zgodnie z pkt. 3.3.
Brak zasady deklaracji strzatu typu ,,Pif-Paf”.

SYSTEM RAN | OPATRYWANIE

Uczestnik po otrzymaniu pierwszego trafienia:

- przechodzi w stan LEKKO RANNY. Ktadzie sie w miejscu trafienia. Nie prowadzi ognia,
nie przemieszcza sie i nie rozmawia. Moze wzywac pomoc medyczng (w tym przez radio).

- opatrzenia moze dokonaé¢ kazdy inny uczestnik poprzez zatozenie biatego bandaza
(dostarcza organizator) na dowolne ramie. Jezeli w ciggu 15 minut od trafienia ranny nie
zostanie opatrzony to przechodzi w stan WYELIMINOWANY. Jezeli w trakcie oczekiwania na
opatrzenie lub w trakcie opatrywania, ranny otrzyma kolejne trafienie to przechodzi w stan
WYELIMINOWANY.

- po opatrzeniu, uczestnik wznawia dziatanie z natozonym biatym bandazem.

Uczestnik z biatym bandazem po otrzymaniu trafienia:

- przechodzi w stan CIEZKO RANNY. Kfadzie sie w miejscu trafienia. Nie prowadzi ognia,
nie przemieszcza sie i nie rozmawia. Moze wzywac¢ pomoc medyczng (w tym przez radio).

- opatrzenia moze dokonac kazdy inny uczestnik poprzez zatozenie niebieskiego bandaza
(dostarcza organizator) na dowolne ramie. Jezeli w ciggu 15 minut od trafienia ranny nie
zostanie opatrzony to przechodzi w stan WYELIMINOWANY. Jezeli w trakcie oczekiwania na
opatrzenie lub w trakcie opatrywania, ranny otrzyma kolejne trafienie to przechodzi w stan
WYELIMINOWANY.

- po opatrzeniu, uczestnik wznawia dziatanie z natozonym biatym i niebieskim bandazem.

Uczestnik z biatym i niebieskim bandazem po otrzymaniu trafienia:

- przechodzi w stan WYELIMINOWANY. Oznacza sie odblaskowg kamizelkg za dnia lub
czerwonym migajgcym Swiattem w nocy. Nie moze zosta¢ opatrzony. Nie podpowiada i nie
przeszkadza w rozgrywce. Niezwtocznie kieruje sie do dowolnego punktu RESP strony.
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4.3
4.4

5.2
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6.1

6.2
6.3
6.4
6.5
6.6
6.7

6.8
6.9
6.10
6.11

6.12
6.13

POWROT DO ROZGRYWKI

Uczestnik WYELIMINOWANY moze powrdci¢ do gry wytgcznie z punktéw RESP, poprzez
spedzenie w nich okreslonego czasu - czasy respow zostang podane w rozkazach.

Strony dysponujg wtasnymi punktami RESP - lokacje respdéw podane zostang w rozkazach.
Kazdy punkt RESP oznaczony jest biatg flagg z czerwonym krzyzem.

Zabrania sie strzelania do oraz z punktéw RESP.

BAZA OPERACYJNA / OBIEKTY ZADANIOWE / REKWIZYTY
BAZA OPERACYJNA (FOB): kazda ze stron prowadzi dziatania w oparciu o wtasng wysunietg
baze operacyjng. Bazy te potozone sg wewnatrz obszaru rozgrywki, a w ich granicach znajduja
sie takie obiekty jak stanowisko dowodzenia oraz gtéwny punkt RESP danej strony. FOB-y
oznaczone sg biato-czerwong tasma oraz flagg w kolorze wtasciwym dla danej strony. Zabrania
sie prowadzenia dziatan bojowych w promieniu 50 m. od baz, a takie podejmowania
jakichkolwiek dziatan i interakcji wewnatrz FOB strony przeciwnej (FOB-y sg OFF-GAME).
OBIEKTY ZADANIOWE: niektére elementy rozgrywki realizowane sg z wykorzystaniem
specjalnie przygotowanych obiektow. Kazdy taki obiekt oznaczony jest z6ttg flagg oraz
tabliczkg informacyjng okreslajacg jego przeznaczenie i dopuszczalne wobec niego dziatania.
REKWIZYTY: niektére zatozenia rozgrywki realizowane sg z wykorzystaniem rekwizytéw. Kazdy
rekwizyt oznaczony jest z6itg tasmg z logiem wydarzenia oraz etykietg informacyjna
okreslajacg jego przeznaczenie i sposob uzycia. Zasady obchodzenia sie z rekwizytami:
(a) zabrania sie chowania, porzucania lub ukrywania rekwizytéw w terenie;
(b) rekwizyty sg na state przypisane do poszczegdlnych stron i sg nieprzechodnie, co
oznacza, ze nie moga by¢ przejmowane przez uczestnikdw strony przeciwnej;
(c) rekwizyty moga by¢ dowolnie przekazywanie pomiedzy uczestnikami tej samej strony;
(d) rekwizyty moga by¢ podejmowane od graczy WYELIMINOWANYCH wtasnej strony o ile ci
pozostali w miejscu swojej eliminacji. Uczestnicy WYELIMINOWANI, ktdrzy posiadajg
rekwizyt i opuscili miejsce swojej eliminacji, muszg zatrzymaé go przy sobie az do
momentu dotarcia do punktu RESP lub SZTABU swojej strony - dopiero w tych miejscach
mogg oni przekazac rekwizyt innemu uczestnikowi bez koniecznosci , respienia sie”;

UZYCIE POJAZDOW

W grze terenowej ,,ARGOS” dopuszcza sie wykorzystanie prywatnych pojazdéw, potocznie
nazywanych jako LPB (Lekki Pojazd Bojowy), na zasadach:
Do udziatu dopuszczone sg jedynie LPB zgtoszone i zaakceptowane przez Organizatora zgodnie
z pkt. 14 ZASADY REJESTRACII LPB i BSP.
Kabina kierowcy kazdego LPB musi posiadaé szybe przednig oraz szyby boczne: lewg i prawa.
Wiezyczka LPB moze by¢ zabudowana do 75% swojego obwodu i nie moze by¢ zadaszona.
Repliki zintegrowane z wiezyczka nie sg wrazliwe na trafienia.
Operator wiezyczki musi by¢ wyposazony w kask / hetm ochronny.
Wszelkie dodatkowe ostony stosowane w LPB muszg by¢ pozbawione otwordw strzeleckich.
LPB w trakcie dziatan terenowych muszg by¢ oznaczone niebieskg (BLUEFOR) lub zielong
(GREENFOR) folig na przednim lewym reflektorze pojazdu (folie zapewnia organizator).
LPB poruszaja sie po drogach asfaltowych z predkoscig zgodng z obowigzujgcymi przepisami
ruchu drogowego, natomiast po drogach lesnych z predkoscig nieprzekraczajacg 30 km/h.
Dopuszcza sie prowadzenie ognia z LPB jedynie z miejsc jak: wiezyczka oraz otwarta skrzynia
tadunkowa - prowadzenie ognia z wnetrza pojazdu, w tym zamknietej kipy, jest zabronione!
Dopuszcza sie prowadzenie ognia do LPB, ale zabrania sie celowego ostrzeliwania szoferki.
LPB mogg transportowac uczestnikéw aktywnych jak i wyeliminowanych.
Uczestnicy transportowani W lub NA LPB sg wrazliwi na trafienia zgodnie z pkt. 2. i pkt. 3.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek uszkodzenia pojazdéw powstate
w trakcie trwania rozgrywki.
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9.2

9.3

9.4

10.

NISZCZENIE LPB

Niszczenie LPB odbywa sie wytacznie przy wykorzystaniu srodkow przeznaczonych do tego
celu i dostarczonych przez organizatora. Do srodkéw tych nalezg: markery i kulki paintball (PB),
26tte piteczki tenisowe z pomaranczowg wstgzka oraz piankowe tadunki.

Niszczenie LPB przy uzyciu ww. sSrodkéw odbywa sie w nastepujgcy sposob:

(a) markery i kulki PB - poprzez rozbicie kulki wystrzelonej z markera PB na szybie czotowej
lub przedniej-bocznej pojazdu. W przypadku rykoszetu (brak ,,splasha”) pojazd nie zostaje
zniszczony. Ogien z markera nalezy prowadzi¢ z czestotliwoscia 1 strzat na 10 s;

(b) piteczki tenisowe - poprzez trafienie piteczka w szybe czotowg lub przednig-boczng
pojazdu ALBO wrzucenie piteczki do jego wnetrza lub wiezyczki. Trafienie pozostatych
czesci pojazdu, jak np. szyba tylna bagdz wrzucenie piteczki do otwartej skrzyni tadunkowej,
nie skutkuje jego zniszczeniem. Piteczki mogg byé miotane tylko recznie;

(C) piankowe tadunki - poprzez trafienie maski, szyby czotowej lub wiezyczki pojazdu.
Trafienie pozostatych czesci pojazdu, w tym otwartej skrzyni tadunkowej nie skutkuje jego
zniszczeniem. tadunki sg zrzucane z drondw i nie mogg by¢ miotane recznie.

Zniszczony LPB oznacza sie Swiattami awaryjnymi i wywiesza kamizelke odblaskowg za boczng

szybe kierowcy pojazdu.

Uczestnicy znajdujacy sie W lub NA LPB w momencie jego zniszczenia otrzymujg trafienie

i postepuja zgodnie z zasadami opisanymi w pkt. 3, jednak z tg réznica ze przed opatrzeniem

nalezy ich ewakuowac z pojazdu (uznaje sie, iz zniszczony pojazd jest objety pozarem).

Zniszczony LPB moze pozostawaé w miejscu zniszczenia przez nieograniczony czas, ale

jednoczesnie nie moze blokowac przejazdu innym pojazdom. W tym celu nakazuje sie

zniszczonemu LPB zjazd na pobocze bez ponoszenia zadnych konsekwencji.

Zniszczony LPB moze by¢ wykorzystywany jako ostona, o ile pozostat w miejscu zniszczenia.

Zniszczonym LPB moga sie poruszac wytgcznie uczestnicy WYELIMINOWANI.

Zniszczony LPB moze powréci¢ do rozgrywki po zjechaniu do wtasnego FOB i spedzeniu tam

czasu okreslonego w rozkazach.

///’/ \\ S - k /I :
&, iy o0
(a) Markery i kulki PB (b) Piteczki tenisowe (¢) Piankowe tadunki

POJAZDY ORGANIZACYINE

W trakcie rozgrywki po terenie dziatan mogg poruszac sie pojazdy organizacyjne, celem
nadzoru przebiegu dziatan. Pojazdy te oznaczone sg wigczonymi sSwiattami awaryjnymi i nie
biorg czynnego udziatu w rozgrywce. Zabrania sie ich celowego ostrzeliwania.

UZYCIE BSP

Do udziatu dopuszczone sg jedynie BSP zgtoszone i zaakceptowane przez Organizatora zgodnie
z pkt. 14 ZASADY REJESTRACIJI LPB i BSP.

Korzystanie z dopuszczonych BPS jest mozliwe jedynie z miejsc i w czasie okre$lonym przez
Organizatora — miejsca uzycia BPS zostang przekazane w rozkazach.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek uszkodzenia BPS powstate w trakcie
trwania rozgrywki.

BSP musi posiada¢ wazne OC.

PRZESZUKIWANIE, WRE, MINY

10.1 Zakaz przeszukiwania innych uczestnikow.
10.2 Zakaz nadawania lub zagtuszania sygnatéw na czestotliwosciach strony przeciwnej.
10.3 Zezwala sie stosowania min dzwiekowych (miny te nie ranig, a jedynie alarmuja).
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ZASADY WYDARZENIA

11. ZASADY UDZIAtU W WYDARZENIU

(a)
(b)
(c)
(d)
(e)
(f)
(8)
(h)

(i)

)
(k)
(1)
(m)
(n)

(o)

(p)

(a)
(r)

(s)

Warunkiem udziatu w wydarzeniu jest posiadanie waznego biletu zakupionego zgodnie
z zasadami opisanymi w rozdziale - 13. ZASADY REJESTRACJI UCZESTNIKOW.

Uczestnik zobowigzuje sie do przestrzegania niniejszego Regulaminu, zasad spotecznych,
instrukcji oraz polecen organizacyjno-technicznych Organizatora.

Podczas trwania wydarzenia obowigzuje catkowity zakaz spozywania alkoholu oraz $rodkéw
psychoaktywnych. Organizator zastrzega sobie prawo do kontroli trzezwosci.

W trakcie dziatan terenowych poruszamy sie jedynie pieszo lub dopuszczonymi przez
Organizatora pojazdami. Pozostate pojazdy nalezy pozostawi¢ na wyznaczonym parkingu.

W trakcie dziatan terenowych dopuszcza sie uzywania jedynie kulek biodegradowalnych (zakaz
uzywania kulek metalowych, szklanych i ceramicznych).

W obszarze dziatan terenowych obowigzuje bezwzgledny nakaz noszenia ochrony oczu.
Dziatania terenowe prowadzone sg jedynie w granicach obszaru wyznaczonego w zadaniu.
Zabrania sie strzelania do drondéw, rozpalania ognisk poza wyznaczonymi miejscami oraz
wchodzenia na pola uprawne i do miejsc zalesionych mtodymi drzewami (do 4 m wysokosci).
Moderatorzy zaje¢ oznaczeni sg kamizelkg odblaskowg oraz naszywka , ORGANIZATOR”.
Czuwajg oni nad przestrzeganiem zasad, rozstrzygajg spory i mogg dokonywaé¢ wyrywkowej
kontroli trzezwosci oraz pomiaru mocy repliki.

Zakup biletu oznacza zgode na utrwalanie i publikacje wizerunku w materiatach promocyjnych
organizatora.

Uczestnik nie moze rejestrowac, wykorzystywac ani przesyta¢ dzwieku i obrazu z warsztatow
bez zgodny organizatora.

Zakazane jest propagowania ideologii spofecznie uznanych za szkodliwe i niezgodnych
z prawem polskim (przez propagowanie nalezy rozumiec tez noszenie naszywek itp.).
Uczestnicy wydarzenia realizujgcy przeprawy wodne i lgdowe w trakcie rozgrywki realizujg je
na wtasne ryzyko i odpowiedzialnos¢.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody osobowe i majatkowe powstate w wyniku
dziatan uczestnika podczas gry, ze szczegdlnym uwzglednieniem samodzielnego pokonywania
przepraw lgdowych oraz wodnych.

Przystgpienie do gry jest rodwnoznaczne z os$wiadczeniem uczestnika, ze posiada on
umiejetnosci oraz stan zdrowia pozwalajgce na bezpieczny udziat w wydarzeniu, a Organizator
zwolniony jest z obowigzku ich weryfikacji.

Uczestnik ma prawo odmowic¢ wykonania danego zadania, jezeli uwaza, ze nie jest w stanie go
bezpiecznie zrealizowad lub przewyzsza ono jego umiejetnosci. Fakt ten nalezy niezwtocznie
zgtosi¢ Organizatorowi (lub sedziemu/moderatorowi na punkcie), ktéry wskaze zadanie
zastepcze badz inne rozwigzanie sytuacji.

Zgtoszenie odmowy wykonania zadania oraz kontakt z Organizatorem w trakcie gry odbywa sie
w jezyku polskim lub angielskim. Organizator nie zapewnia obstugi w innych jezykach obcych.
Uczestnicy bedacy obywatelami innych panstw niz Rzeczpospolita Polska sg zobowigzani do
posiadania waznej polisy ubezpieczenia medycznego (np. karty EKUZ dla obywateli UE lub
prywatnego ubezpieczenia kosztéw leczenia i NNW) waznego na terytorium RP na czas trwania
wydarzenia. Organizator nie pokrywa kosztéw ewentualnego leczenia i transportu
medycznego.

Naruszenie zasad bedzie skutkowac wykluczeniem z uczestnictwa w wydarzeniu.
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12. POSTANOWIENIA OGOLNE | ODPOWIEDZIALNOSC

(a)

(b)

(c)

(d)

(e)

Organizator zastrzega sobie prawo do odwotania, skrécenia lub zmiany trasy gry w przypadku
wystgpienia sity wyzszej, w szczegdlnosci: ekstremalnych warunkéw atmosferycznych (burze,
huragany, podtopienia), decyzji stuzb paistwowych lub innych niezaleznych od Organizatora
zdarzen zagrazajgcych bezpieczenstwu uczestnikow. W takich przypadkach uczestnikom nie
przystugujg zadne roszczenia odszkodowawcze wobec Organizatora.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy zgubione, skradzione, zniszczone lub
uszkodzone przez uczestnikdw podczas gry, w tym w szczegdlnosci za sprzet elektroniczny,
optoelektroniczny, odziez oraz pojazdy pozostawione na parkingu lub w miejscu zbidrki.
Uczestnicy sami zabezpieczajg swoje mienie przed dziataniem warunkéw atmosferycznych
i uszkodzeniami mechanicznymi.

Przystepujac do gry, uczestnik oswiadcza, ze jego stan zdrowia pozwala na udziat w wysitku
fizycznym o charakterze terenowym oraz ze nie posiada przeciwwskazan lekarskich do udziatu
w wydarzeniu. Organizator nie zapewnia indywidualnej opieki medycznej dla kazdego
uczestnika.

Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w regulaminie jesli zajdzie taka
potrzeba (nie pdiniej niz 10 dni przed wydarzeniem). Informacja o ewentualnych zmianach
zostanie przekazana graczom. Nie stanowi to podstawy do zwrotu biletu.

Regulamin sporzadzono w jezyku polskim oraz angielskim. W przypadku jakichkolwiek
rozbieznosci interpretacyjnych lub sporéw, wersjg rozstrzygajaca i wigzaca jest wersja w jezyku
polskim.

REJESTRACIJA

13.

14.

ZASADY REJESTRACIJI UCZESTNIKOW

(a)
(b)

(c)
C))

(e)
()
(8)
(h)
(i)
(i

(k)

Rejestracja na wydarzenie odbywa sie wytacznie on-line za posrednictwem platformy
airsoft.group pod adresem -

Na potrzeby organizacji wydarzenia Organizator przetwarza dane osobowe Uczestnikéw
przekazane przez platforme airsoft.group, obejmujace: imie i nazwisko, date urodzenia, numer
telefonu, adres e-mail, ksywe oraz przynaleznos¢ do teamu zgodnie z klauzulg informacyjna
RODO (http://omniapropatria.com/fopp-rodo/). Dane te wykorzystywane sg wytgcznie w celu
realizacji i zabezpieczenia prawidtowego przebiegu wydarzenia. Po uptywie 30 dni od
zakoniczenia wydarzenia dane zostang usuniete z biezgcej korespondencji e-mail oraz
zarchiwizowane na odpowiednio zabezpieczonym, zaszyfrowanym nos$niku pamieci.
Rejestracja wigze sie z dokonaniem jednorazowej optaty w wysokosci 200 zt.

Po pozytywnym przebiegu transakcji na wskazany adres email zostanie wystany bilet
elektroniczny, zawierajgcy unikalny kod oraz dane osoby, na ktdrg dokonano rejestracji.
Pojedynczy bilet uprawnia do udziatu w wydarzeniu jedng, wskazang na nim osobe.

Rejestracji dokonaé moga wytgcznie osoby petnoletnie [wiek +18].

Zakup biletu jest réwnoznaczny z akceptacjg niniejszego regulaminu.

W przypadku rezygnacji z udziatu w imprezie opfata za bilet nie podlega zwrotowi.

W przypadku odwotania imprezy przez organizatora optata za bilet podlega zwrotowi.
Odsprzedaz biletu innej osobie jest mozliwa jedynie za zgodg Organizatora. W tym celu prosimy
o kontakt na wskazany adres email -

Organizator ma prawo odmoéwic¢ uczestnictwa zgtaszajgcemu bez podania przyczyny.

ZASADY REJESTRACIJI LPB I BSP

(a)

Rejestracja LPB przewidziana jest jedynie dla uczestnikdw strony BLUEFOR i odbywa sie za
posrednictwem formularza zgtoszeniowego -

(b) Rejestracja BSP przewidziana jest jedynie dla uczestnikow strony GREENFOR i odbywa sie za

posrednictwem formularza zgtoszeniowego -
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